
【國小遊戲組 程式說明文件範例】 

題目：地震來了-防災、避難大作戰 

情境說明： 

臺灣位於歐亞板塊與菲律賓海板塊交界處，這兩大板塊的碰撞和擠壓造成了

頻繁的地震活動。有一天，午後陽光透過窗戶灑進教室的每個角落，同學們

正專心地使用平板查詢網路上的資料，突然，一陣強烈的震動打破了寧靜。

窗框發出劇烈的搖晃聲，天花板上的燈光閃爍，地面不斷晃動。這是一次強

烈的地震，震央位於臺灣東部外海。 

任務說明： 

設計 1 個有 2 道關卡的遊戲讓玩家體驗地震的可怕並做好適當的防範措

施，遊戲過程中需要適當地加入語音說明及音效輔助來提升玩家體驗效果。 

遊戲主畫面需要顯示下列內容: 

1. 每道遊戲關卡的操作方法。 

2. 目前總分最高的三位玩家名稱及其在每道關卡的得分。 

3. 任務一與任務二不得使用相同的遊戲類型。 

 

任務一：地震避難知識大挑戰 

說 明：第一關讓玩家在 1 分鐘內操作鍵盤或滑鼠學習重要的地震避難知

識，遊戲需要設計 3 種以上正確的地震避難知識，每種避難知識有不同的得

分，回答正確的避難知識可以累積得分，答錯要扣分。避難知識與其相對應

的得分在任務開始時必須先呈現給玩家看，時間到就統計玩家答題的總分並

進入下一關。 

任務二：準備緊急避難包 

說 明：第二關讓玩家在 2 分鐘內操作鍵盤或滑鼠準備緊急避難包，避難包

有一定的容量(例如：100 單位)，物品總體積不能超過緊急避難包的容量。

遊戲需要設計不同體積的物品(例如：1-10 單位)，每種物品的重要性分數不

一樣(例如：1-10 分)，物品體積與其重要性分數在任務開始前必須呈現給玩

家看，時間到就統計玩家緊急避難包內所有物品的重要性分數，分數需要高

於某個門檻值(例如：50分)時才算過關。遊戲需要設計避難包的容量、各種

物品的體積、重要性及過關門檻，當時間到(2 分鐘)仍未過關則需重玩第二

關， 

直到闖關成功為止才結束該關卡。 

程式說明文件題目： 

請從下列兩個題目中選一項回答，題目如下： 

1. 使用什麼方法來解決不同玩家在每道關卡的得分、總分及排名問題。 

2. 任務二中物品的「重要性分數」及「過關門檻」是怎麼決定的。 

題目: 地震來了－防災、避難大作戰 



一、 目標(機制) 

1.玩家在這個遊戲的目標是： 

遊戲有三個階段的故事和選擇，讓玩家學會地震來的時候該怎麼做，才會更

安全。 

 

 

2.這個遊戲的規則條件及玩家任務挑戰是： 

任務一：以調整偵測器方位的方式，找出地震震波是從哪個方向來的，幫助

AI小幫手完成訓練！ 

規則一：用鍵盤的方向鍵，讓偵測器對準震波方向。只要對準成功 3 次，就

過關囉！ 

 

任務二：用彈射板把地震知識送到對的或錯的區域，送對就得高分 

規則二：限時 60秒，用鍵盤和滑鼠操作，把知識彈射到正確的地方，越多越

高分！ 

 

任務三：蒐集正確的知識到避難包，清除障礙物減空間 

規則三：以滾輪或上下鍵移動，玩家根據提示挑選適當容量的物品放進避難

包，同時要操控 AI小幫手清理障礙物，分數到 30分才過關。 

 

任務四：以觸擊的方式將志工送到避難所，遠離高樓或車子。 

規則四：點擊滑鼠操控機器夾子，引導民眾安全到避難所得 1分，收營養球

也加 1分。但民眾碰到車子或高樓會扣 1分。拿到 10分就過關了。 

 

 

3.這個遊戲中最有創意的設計是： 

我設計了四種風格不一樣的任務遊戲，還有可愛的 AI小幫手會用語音和動畫

來提示你怎麼玩！ 

大部分的遊戲要同時用鍵盤跟滑鼠操作，玩起來很有挑戰性。 

遊戲裡有很多會動、會變化的互動道具，種類很多、不會一直重複，讓你每

次玩都有新感覺！ 

二、在設計開發過程中，你做了哪些測試與修正?為什麼要做這些測試? (請

勾選適合的選項並加以說明) 

 

■功能部份：一開始我設定角色移動的時候會卡卡的，後來我加上轉場動

畫，這樣跳下一頁的時候畫面就不會閃來閃去了。 

■操作體驗：原本 AI小幫手講話的聲音太快，常常會被角色的對話蓋住，後



來我改成用廣播，讓 AI慢一點、一秒後再說話，這樣就比較清楚了。 

■可玩性：我一開始自己玩「蒐集避難包」那關的時候覺得有點太簡單，所

以我加上 AI小幫手去清除障礙物，讓這一關變得更有挑戰。 

□其他(可自行發揮添加適合選項) 

三、請為你的遊戲玩家撰寫一個簡單的說明書 

這是一個三關的地震避難故事互動遊戲，透過遊戲學習地震知識。我設計的

遊戲是小華的冒險故事，裡面有地震劇情和刺激的關卡，加上 AI小幫手用語

音提示，讓玩家覺得遊戲相當緊張刺激，也模擬了地震時的慌亂感覺。 

遊戲包含選擇答題的方式有彈射球、蒐集避難包、夾子出擊等內容，多以鍵

盤及滑鼠操控、或是要同時使用兩者，玩家可自由去發揮，遊戲選擇順序上

也很自由，得分會馬上出現在畫面上，讓人更有參與感。 

這個遊戲有三大任務：地震應變、挑選避難物品和社區幫助，透過動畫和語

音讓大家邊玩邊學會重要的防災知識和緊急時的瞬間判斷能力。 

 

 

 


